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Projektet

» Laasning og matematik pa (2. og) 3. argang

« Forskningsprojekt READ
 Forzeldreinddragelse i barnenes lering i leesning og matematik

« Trygfondens barneforskningscenter ved Aarhus Universitet, VIA UC, B&U Aarhus
Kommune, Danmarks Matematiklaererforening

 Barn og foraeldre far i feellesskab gode oplevelser med laring

o Afprovet i Aarhus og Aabenraa




Forzeldre, hjemmearbejde, engagement

Hvorfor derhjemme?
Hvilken effekt har det?

Foraeldreopgaver

Aktiviteteri skolen




Forlaget matematik

«Pose
*Bog

e|nstruktion




Spil med taendstikker
Spilleregler

Nim
Talforstaelse

Cran, der trackher dien sidste tendetik, har vondet,

Strategisk taenkning

Sat en streg ud for vinderen

Tankegangs- og
ressonementskompetence

Modelleringskompetence — ¢

Pren harafter mid tre rekkar

edier hinanden med 2, Jog4 | Mir bamene spiller farskellige s, udvikler de gromdieg.
tnstikker ellor 4,5 og 6 | gende forthelse for tl o denes samspil, Moghe spil giver
taenikiikker. | opsd mulighed for at teenke strategisk for at vinde.

Pret cgsd med flere rekker, [ Brug eventuelt temdstikker urden svond, centicubes eller andet.







Desuden traening i klokken

Spilleregler

Laag 12 brikker pd urskiven.
En brik kan fx veere en terning
eller en centicube.

Spillet er for to personer. Fjern
efter tur 1, 2 eller 3 brikker.

Hvis man fjerner mere end en
brik, skal de veere i reekkefwlge.

Den spiller, der fierner brikken
pd 12 er taberen.

Trick
Prav at finde en mdde at spille
spillet pd, sd du vinder hver

gang.

Idé

Der findes mange gratis spil pa
nettet. Prov at soge efter
matematikspil.

Information

Nér bornene spiller forskellige spil udvikler de grundlaeg-
gende forstdelse for tal og deres samspil.

I dette spil er det muligt at teenke strategier for at vinde.




Spil 29

Es og billedkort har veerdien 1

Andre kort har deres palydende.

Alle kort deles ud.
Ved 3 deltagere tages en 10er ud

Ved 5 deltagere tages en 10er og en
9er ud

-

Spil 31

Kortspil

Spilleregler
I skal bruge et almindeligl spil
kort (52 kort).

| spillel geelder det om al sam-
le flest point.

Spilleren, der har den starste
pointsum ved spillets afslut-
ning, har vundet.

I skal hver have 3 kort.

| leegger resten af kortene pd
bordet i en bunke med billed-
siden nedad. Det gverste kort
vendes med billedsiden opad
og leegges ved siden af kort-
bunken.

Spillets start

I skal veelge én, der starter.
Den, der starler, md nu enten
trackke et kort fra bunken eller
tage det vendte kort.

Efter at have trukket et kort
placerer spilleren igen et af
sine kort pa den bunke, der
vender billedsiden opad.

Man skal altid sidde med tre
kort pd hdnden.

Turen fortsaetter rundt med uret.

Bank i bordet og slut spillet
Ndr en spiller mener, at han
har flest points, banker han i
bordel.

Lfter at der er banket, gar
turen videre bordel rundl, sd
alle spillere far mulighed for at
treekke og laegge ét kort.

Nar turen kommer tilbage

til spilleren, som har banket,
laegger alle spillere deres kort
pé bordet.

Herefter telles pointene for
hver enkelt spiller.

Den, der har flest point, er
vinder af spillet.

Point

Kun point i samme farve
adderes.

Pointvaerdier

Es taeller 11 point

Billedkorl teeller 10

Alle andre kort teeller deres
vaerdi (en femmer taeller fx 5).

Derfor vil en spiller, som har
kortene: Klar es, spar dame og
klar 3 have 14 point.

11 for esset, 3 for 3'eren men
ingenting for spar dame.

Det hgjeste pointtal, man kan
opnd, er 31.

Eksempler pa pointtallet 31
Spar es, spar konge, spar 10.

Ruder es, ruder konge, ruder
knaegt.

Klgr es, klor dame, klor knaegt.

Hjerter es, hjerter knasgt,
hjerter 10.

Information

Mange kortspil er baseret pa matematiske regelsaet. Spillene
kreever ofte, at man kan arbejde med tal pd forskellige mader og
udvikler blandt andet hovedregning. Kortspillet 31 er et godt he-
gynderspil, hvor barnene leerer kortenes vaerdi og treener addition.




Find ti ting

Ciaet, beor Langg edber by din Eing er

Pl deredter,

Fird forskelben melkem ot gt og dit mil.

Ting

Geet og mal

Hjeelpemiddelkompetence

Modelleringskompetence

Tal forstaelse

Enheder

. G
Find nogle store tng, som du Information

kan mille og finde o kredsen | denne ekiivitet shal bamene arbejde med fomkellige
op arcalet af, enheder for lengde. metes (m), centimeter jcmi og
dfiske lan du o firde noge millirsater fmmi.

andre figuren, sam du kn mile
Her kan du finde ombredsen Aprners seal kande ordens lengde, brecdde, hajde, dia-
Acealet kan du midos gotte, meder ogomkneds, Desuden traener de i at vurdane en given
eller du kan prowve at inde det | lengde.

sk et som mishiet.
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At gange

kaldes ogsd
multiplikation »

Se pa plakaten
D shal fremstille mange mdhplllﬂlmnmpga'uﬂ ud fra bilksdet af skolefesten.
Sa i pil stolene | madzen

Der er & stole i hver raekke, og der er 7 reekker stole,
G+G+b+0+0+0+6=42
6. F=42

s skl skrive opsganve s pd samme mide.

Dine mulliplilcalimé;:i;gaver

- L 3 -
— Multiplikation
Kan du finck: muliplikatorsopggneer andre steder - Femme, wden’ar, ved soolen elles nde duer pd wre

Tag billesder eller tegn der, som o ser
Sk derefer muliplih.‘dinn«wﬂtn.

Eksempel

Her er fire vindmaller, der hver har tre vinger,
I+3+3+3=12
4-3=12

Idé

Prasee aak b vt ikationsopgaver med slare tal,
Presv at pew tabellerme: fra 119-20,

Dui kan maske indizhe din repnehistone eller lave
e fille fim, bwor du viser historien.
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