KORT 13

Byg rumlige figurer Think 3D

Materialer: Isometrisk papir og blyant

Hvad skal eleverne lxere?

» At veere undersggende i programmet

+ At fa en fornemmelse for rumlige figurer

» At kende til beskrivelsen for laengde, bredde og hgjde

+ At fa en forstaelse for arbejdstegninger set forfra, fra siden

og ovenfra &\

Beskrivelse
| dette vaerksted skal eleverne arbejde med at b lige figurer.
Derefter skal de vende og dreje dem for at t% rbejdstegning

af figuren. &

Geometri
og maling

Aktivitet Q’\' hs?*
* Eleverne bygger«xr(::a
* Dernaest unc@ ever@g rerne ved at dreje dem rundt

0g se dem vinkl
* Elever eren egning, hvor de viser figuren forfra,
fra sid g ove

Niveaude%O
A Eleverne bygger en kasse med malene 2 x 3 x 5,

B Eleverne bygger en stol med saede og ryglaen.
C Eleverne bygger et dyr.
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