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Tilmelding til Spillet
For at kunne deltage i Spil For Livet, skal skolen veere tilmeldt bade selve Spil For Livet og Matematikkens
Univers, idet spillet kun kan tilgas fra ”"Spil” menuen i Matematikkens Univers.

Den enkelte leerer tilmelder sin klasse fra www.matematikkensunivers.dk.

Pa forsiden er der i uge 45 en knap, hvor leereren logger ind med sit UNI-login og herefter far listet alle de
klasser han/hun er tilknyttet. Leereren kan nu oprette en kode, som skal bruges af klassen til at spille spillet
med.

Der klikkes pa ”Opret kode”, for de klasser, der skal spille Spil For Livet. Nar leereren har oprettet koder til
de klasser, der skal spille, er der mulighed for at printe siden ud. Koden skal bruges til at logge ind til selve
spillet pa Spil For Livet. Er koden en gang oprettet, star den ud for klassens navn.

Der er pa siden ogsa mulighed for at se highscorelisten for klassen. Denne er dog ferst tilgeengelig nar
spillene er afsluttede.

Problemer med tilmelding?
Problem
Jeg kan som leerer ikke logge ind p& hverken Matematikkens Univers eller Tilmeldingssiden.

Arsag;:
Skolen er ikke tilmeldt Matematikkens Univers og/eller Spil For Livet. Dette er en forudsaetning for at
kunne spille spillet.

Losning:
Send en mail til Forlaget Matematik og tilmeld skolen til Matematikkens Univers og Spil For Livet

Problem:
Nér jeg logger pa tilmeldingssiden, for at tilmelde klasser, er der ikke listet nogen klasser jeg kan tilmelde.

Arsag:
Der er ikke sket en tilknytning mellem dig som leerer og dine klasser. Dette er fordi ingen af eleverne har
veeret logget pa Matematikkens Univers endnu.

Losning:

Bed en elev fra den klasse du vil tilmelde om at logge p4 Matematikkens Univers med sit UNI-login. Nu
eksisterer klassen i systemet. Nu skal klassen tilknyttes dig som leerer. Dette kan enten geres af skolens
administrator pd Matematikkens Univers, eller af @ventures, som har udviklet programmet Matematikkens
Univers og Spil For Livet. Send da en mail til Erik Nielsen (erni@aabc.dk) med informationer om dit navn,
hvilken skole du kommer fra, samt konkret hvilke klasser du ensker at blive tilknyttet. HUSK: der kan KUN
tilknyttes klasser til en leerer, hvis en elev fra klassen har veaeret logget ind.


http://www.matematikkensunivers.dk/
mailto:gitl@aabc.dk
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Forberedelse til spillet

Som forberedelse til spillet skal hver klasse velge en repraesentant, som inden spilstart skal veere logget ind
pa Matematikkens Univers. Det er den elev der forer musen og klikker pé klassens vegne.

Vi anbefaler, at man kobler denne elevs pc pa et IWB eller en projektor, sa resten af klassen har mulighed for
at deltage i spillet.

Klassen skal have papir, blyant og lommeregner klar til at lese opgaverne med, idet spillet indeholder
udregningsopgaver. For at give spillerne den matematiske og naturfaglige baggrund for at spille spillet, er
der udarbejdet et materiale, leereren kan bruge i sin forberedelse af klassen. I finder det pa www.dkmat.dk,
hvor der ogsa ligger en facitliste til leereren

Spillet startes

Nér klassens repraesentant torsdag den 15. november klokken 9 har logget ind pa Matematikkens Univers,
kan vedkommende starte Spil For Livet pa klassens vegne. Dette gores ved at klikke pa ”Spil” i
Matematikkens Univers og herefter pa Spil For Livet.

Nu skal eleven bruge den 6-cifrede kode, som leereren fik til klassen, da denne blev tilmeldt spillet.
Kun med den kode kan eleven logge pa og klassen dermed spille spillet. Kun én elev fra samme klasse kan
veere logget pa spillet og spille mod de andre skoler.



http://www.dkmat.dk/
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Lidt om spillet
Spil For Livet handler om drengen, Seren, som er blevet ludoman. Spillerne skal hjeelpe ham med at komme
ud af sit spilmisbrug og finde tilbage til livets gode veerdier. Spil For Livet foregar over tre runder, som hver
repraesenterer et emne Sgren skal forholde sig til - i Friluft & motion, Relationer og Kost & Livsstil. Malet er
at fa Serens Livsgleede til at stige ved at sende ham rundt p& banen og svare pa spergsmal. I hver runde far
klassen mulighed for at svare pé 15 spergsmal, som indeholder bade matematik og dilemmaer omkring spil
og ludomani. Rigtige svar placerer et fodaftryk pa kortet, giver point og far Serens Livsglaede til at stige.
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DINE POINT

POINT SAMLET TID
Testskolen a5 25 SEK.

Testklassen

HIGHSCORE
PLADS NAVN KLASSE
1 Testskolen Testklas

Spillets gang

Der spilles pa tre forskellige baner hver med 30 felter. Nar I klikker pé at felt, sender I Seren hen til det felt,
sa han kommer vek fra sin computer og opdager andre veerdier end spil. Dette udlgser et spergsmal, og
svarer | rigtigt, vises et fodaftryk pa feltet. Det er antallet af fodaftryk og dermed rigtige svar, som teeller
mest, ndr vi skal finde en vinder! Selvom der er 30 felter pa hver spilleplade, har I kun 15 gature at gore godt
med per runde. Dvs. 15 forspg til at svare rigtigt, fa et point og f& Serens Livsgleaede til at stige. Hver af de tre
spilleplader er &ben i 60 minutter ad gangen, og I har 90 sekunder til at svare pa hvert spergsmal. Klarer I
det ikke indenfor tiden, fortseetter I med de point, I har naet at samle sammen. BEMZRLK, at de 90 sekunder
forst starter, ndr I har dbnet et spergsmalsvindue, og ikke mens I rykker. Nogle af spgrgsmalene er dilemma
spergsmal, hvor rigtigheden af en besvarelse kan gradbgjes. I kan derfor opnd 5, 10 eller 15 point for en
rigtig besvarelse.
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Klassen med FLEST point og den korteste svartid har vundet turneringen. Man skal veere dygtig for at
vinde, men som i ethvert spil er her ogsa plads til at veere heldig - eller det modsatte. Nar I underseger et
felt i spillet, kan der ske forskellige ting, som pavirker jeres tid. Som regel far I kun et spergsmal, men pa
nogle af felterne gemmer sig sma begivenheder, som kan have bade gode og darlige udfald. Begivenhederne
giver enten en bonus eller en straf til jeres tid - uanset om der svares rigtigt pa det efterfglgende spergsmal
eller ej! I tilfeelde af at I rammer en begivenhed, teeller de 90 sekunder farst, nar I har trykket “OK” og abnet
selve spgrgsmalet.
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Forzldresnak

S@ren beslutter sig for at fortalle sine foreldre, at han har et spille-
problem. De far en god snak, hans foreldre stetter ham, og med
familiens opbakning bliver det nu lidk nemmere for Seren, Dette felt
og tilhgrende spargsm 3l giver dig en tidsbonus pa 2 sekunder,

Tryk "ok" for at ga videre... m
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Hold gje med de andre klasser

Mens spillet er i gang, kan I lobende folge med i jeres egen pointscore i forhold til de 5 naermeste klasser.
Highscorelisten nederst i hegjre side bliver opdateret hver gang, en klasse besvarer et spgrgsmal. Den
highscoreliste I ser under spillet, viser kun et lille udsnit, og stillingen kan eendre sig meget i lobet af spillet.
Nar I har gennemfort en spillerunde og kommer tilbage til spillets startmenu, kan I dbne et link til den store
highscoreliste. Linket abner i et nyt vindue, sa I kan til enhver tid vende tilbage til spillets menu og starte en
ny runde. Lad derfor veere med at lukke menuvinduet. Spillets tre runder skal tages i reekkefelge, men I har
mulighed for at starte en ny runde, sa snart I er feerdige med en. Det betyder, at highscorelisten kan sendre
sig meget i lobet af spillet. Laeg meerke til, hvor mange spil en klasse har gennemfort. Selvom en klasse forer
pointmeessigt med tre gennemferte spil, kan I jo sagtens na at hente dem, hvis I selv kun har gennemfort et
eller to spil.

Hvem vinder spillet?

Nar klokken er 12.00 slutter Spil For Livet og resultatet pa highscorelisten geres endeligt op. Klasser, som pé
dette tidspunkt ikke har ndet at gennemfgre alle tre spillerunder, ma klare sig med de point, de har naet at
samle indtil nu. Vinderen er den klasse, som har svaret rigtigt pa flest sporgsmal mellem 1 og 45. I tilfeelde af
lighed mellem antal rigtige svar, bruges svartiden (altsd den tid I har brugt per spergsmal) til at afgere
konkurrencen. Skulle det vise sig, at der stadig er dedt lgb, vil der blive trukket lod om den endelige vinder.
God forngjelse med spillet og held og lykke i kampen!
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Yodskov skole

Stjeer friskole

Herregdrdsskolen

Nr. Snede skole
Bakkedalskolen

Segardskolem
Klackenborg Skole
Gaglerskolen
Tirstrup skole
Skelstrup skole

Taberskolen




