EN FREMTIDIG MATEMATIKTIME
I GEOMETRI

Beskrivelse af vores matematiklokale:

I midten af lokalet har vi whiteboardet, der har billeder pa hver side sa alle kan se skeermen.
Eleverne sidder i grupper pa luksurigse stole med rygleen og fodstatte. Bordene er sammenklappelige og sidder fast pa stolene.

Der er godt med vinduer i lokalet, sa lokalet bliver lyst op, og der er god udluftning i klasselokalet.
Langs veeggen har vi computere pa hjul, der kan flyttes. Pa gulvet er der et stort koordinatsystem der ogsa kan laves til tern og isometrisk papir.

« opgave 1: leg udenfor

Skolen har et dejligt udenders omrade, med bade skov og en sg, der kan skejtes pad om vinteren. Omréadet bruges til at lave udenders aktiviteter.
Du tager dine cyberspace briller pd udenfor, og den kan fx danne en labyrint, museum.

Du far den til at danne en labyrint. Dommeren skal inddele nogle retfeerdige hold, og der skal bestemmes hvor mange point, der skal opnés for at afslutte spillet. Der bliver ud-
delt briller til alle deltagere. Nér man tager brillerne pa, kommer der en virtuel labyrint frem. Spillet starter, og dommeren raber en figur op, som holdene skal finde. Det forste

hold, der finder den navnte figur, vinder runden.

« opgave 2: konstruktion med store centicubes (triginta cubes)
Triginta cubes er store centicubes 1 starrelsen 30x30. Nogle elever arbejder bedre med ting nédr de kan sidde med dem 1 handen. Triginta cubes er en sjov made at lere at konstru-

ere, lave arbejdstegninger og isometriske meonstre.
Elever pa alle niveauer kan vere med fordi at man ikke behgver at vare klog for at vaere med, man behaver bare at have fantasi til at bygge og konstruere.

Triginta cubes bruges sammen med isometrisk gulv.

« opgave 3: mathmamove
12031 er Mathmamove det helt store hit indenfor matematikspil. Mathmamove er et virtuelt spil, der kan bruges til at udvikle viden pa en sjov og lererig made. Formalet med
spillet er ogsa at bevage sin krop og lere at lave matematik med forskellige figurer. Ikke nok med, at du fér ny viden, kan du ogsé forbedre dit samarbejde. Spillet gor det muligt

at forbinde til andre, der har spillet overalt 1 landet.

Spillet kommer gratis med til alle aktive whiteboards, der kebes. Til spillet falger figurer som figurer, trekanter, firkanter, heksagoner m-m med, hvor der er indbygget en chip,

der viser alle data om figuren (leengde, hejde, bredde osv.) Med folger der ogsé et elektronisk stykke papir, hvor resultatet kan skrives pd med en finger samt 3D briller.

Programmet er godt, fordi det henvender sig til alle aldersgrupper og der er forskellige sverhedsgrader, sa elever kan blive udfordret uanset om de er sterke eller knap sa sterke

1 matematik.

Man kan for eksempel samarbejde. Klassen deles op 1 grupper, hvor man pa skermen far vist mdlene og vinklerne i en figur. [ opgaven star der fremgangsmaden. Grupperne

skal pa tid konstruere figuren. Den gruppe, der forst far konstrueret figuren vinder.

« opgave 4: opgave pa 3D tavle

Brug Lineal funktionen pé tavlen til at méle siderne af en figur, og derefter skal rumfanget findes.
To hold deles op 1 klassen og de skal si skiftes til at vende brikkerne. Det gaelder om at matche brikkerne (som er geometriske figurer) Det hold der far flest set vinder.

Du fér en figur, som du er. Den, der stér 1 midten rdber en figur op (fx kvadrat) og hvem, figurerne skal bytte med (fx en ligesidet trekant) og dem der har figurerne, skal hurtigt

bytte plads. Den der ikke far en plads, skal 1 midten.

« opgave 5: 3D printer
Det er en normal printer pa udsende bortset fra, at der er en lille lomme pé siden, som den kan printe 3D figurer ud 1. Der er ogsa en tragt pa toppen, sd man kan halde genbrugs

papir fra skraldespanden derned og bruge skraldet som materialer til figuren. Alle figurerne er af genbrugs materialer.

Figurerne skal bruges til at regne rumfang ud, overflade areal, brek og procent. Brak og procent kan man halde noget i figuren og se, hvor meget det fylder. Det er bade til de
der er gode til matematik, og med disse figurer kan udfordre sig selv endnu mere. Det kan ogsa bruges til dem, der har brug for at havde det 1 handen for at forestille sig det, og

sd kan man ogsd bygge med dem.

« opgave 6: matematikulv

Matematik gulvet er 1 midten af lokalet, og kan laves til det man vil fx koordinatsystem, isometrisk papir eller tern.
Med til gulvet er der en speciel tusch, som bruges til at tegne pa gulvet med. Med den anden ende kan man viske det ud igen.

Der er nogle store plader eller figurer, som man kan flytte rundt pa. S& man kan lave parallelforskydning, spejling eller drejning. Der er hdndtag pé figurerne og figurerne / pla-

derne er flade.

« formélet med dette matematikklasseverelse
Formaélet er i hgj grad, at eleverne far noget aktivitet ind 1 undervisningen, og sagar laver udendersaktiviteter. Det kombineret med at fa viden pé en sjovere made (fordi man
nemmere husker det, hvis det har varet en sjov oplevelse.) Det er godt fordi, at der ikke gar for meget leg 1 det, selvom det pa sin vis er ”lege”. Langt de fleste “opgaver” hen-

vender sig til elever pa alle forskellige faglige niveauer, men udfordrer ogsa eleven, om man sé er god eller knap sa god til matematik.



