
En fremtidig matematiktime 
I Geometri  

Opgave 4. 

Et 3D whiteboard med skær-

me på alle sider. 

Indbygget hurtig 3D printer 

Ekstra computere til fag-

ligt brug. 

Kan kobles til den aktive 

tavle. 

Behagelige stole med 

påmonteret bord der 

kan klappes til siden. 

Udendørs område 

til aktiv matema-

tik undervisning. 

Opgave 1: 

Dette er en brille, som virtuelt 

kan skabe næsten et hvert 

område. F.eks. En labyrint, 

fodboldbane eller et museum.  

Opgave 6: 

Gulvet er et stort koor-

dinatsystem. 

Man kan bruge de store 

trigenta kubes. 


