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Den bedste matematik time er, nar vi smider bggerne til side,
og laver en masse kreative veerksteder. Det kan bade veere
inde, men ogsa ude.

Veerkstederne vi lavede denne gang ved emnet gange:

Computer: Vi lavede gange stykker pa e.mat. Og vi syntes selv, vi er ret gode
til tabellerne nu. Vi ser hvem, der far den bedste tid. Men vi kan ogsa ga pa

pengby

Sang: Vi synger de forskellige tabeller. Og pa vores lille film kan | hgre lidt af
3 tabellen.

Spil: Vi spillede gange ludo. Vi blev enige om reglerne, da vi har forskellige
regler derhjemme.

Et andet spil var: vi skulle bruge en tal tavle med tal op til 130, vi skulle bruge
tre terninger. Reglerne er, at vi ma bruge +,-,*. Vi skulle bruge to forskellige
regningsarter, hver gang det var ens tur. | spillet geelder det om, at sla
hinandens centicubes hjem. Alle starter med 5 centicubes.

Gange tagfat: Her fik vi hver sit tal. Drengene starter med at fange pigerne.
Pigerne skal gange de to tal sammen, og forteelle facit. Men drengene skal
ogsa regne efter, s man ved om det er rigtigt.

Hoppe i sjippetov: Vi hoppede tabeller. Vi skulle sige det naeste tal i den
tabel, Vi havde valgt, F.eks. tre tabellen. Vi hoppede ogsa hele tabellen.
Dette var lidt hardt, da vi bade skulle hoppe, og sige tabellen.
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