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Digital dannelse – eller bare dannelse

Knud Grue-Sørensens definition af dannelse (1975):

• Dannelse betegner den proces gennem hvilken en person under indflydelse af 
ydre, i hovedsagen pædagogiske, sociale og kulturelle påvirkninger antager en 
bestemt beskaffenhed – desuden resultatet af denne proces, den omtalte 
beskaffenhed selv.

Wilhelm von Humboldts definition af dannelse (1793)

• Den højeste og mest afbalancerede udvikling af mennesket.

STILs definition af digital dannelse:

• Det, der kræves for at kunne udfolde sig og begå sig i det digitale samfund på en 
etisk og socialt ansvarlig måde.

• Udvikling af både færdigheder, viden, kompetencer og en dannelsesproces, 
hvorigennem børn og unge formes til at være aktive borgere i et digitalt samfund.
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Kapitel 1-2: Rammesætning

• Om digital dannelse og digitale 
kompetencer

• Strukturelle reformer på Las 
Montanas og brugen af teknologi, 
1976-2010

Kapitel 3-6: Elevpositioner  

• Eleven som kritisk undersøger

• Eleven som analyserende modtager

• Eleven som målrettet og kreativ 
producent

• Eleven som ansvarlig deltager
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Given how pervasive computers and the 
Internet is now, and how integral it is 
into our economy, and how fascinated 
kids are with it, I want to make sure 
that they know how to actually produce 
stuff using computers, and not simple to 
consume stuff!

(Barack Obama, 14. februar 2013)
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The more we learn to conform to the available 

choices, the more predictable and machinelike we 

become ourselves.

Douglas Rushkoff 2010Dannelse 

Alsidighed & 
afbalanceret udvikling 

Opdragelse til smag & 
afsmag

Den eksistentielle 
fortælling

Myndiggørelse & 
ytringsmuligheder

Digitaliseret samfundskontekst
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I. Filterboblen
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II. Digital dannelse
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To perspektiver

• På ene side kan man fortolke digital dannelse snævert og 
kompetenceorienteret med basis i en opfattelse af it som 
arbejdsredskab. 

• På den anden side kan man fortolke digital dannelse mere bredt 
og sociokulturelt som et kritisk, helhedsorienteret 
dannelsesperspektiv, der er mere end summen af digitale 
kompetencer.
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Et kompetenceperspektiv

• inkluderer typisk de færdigheds-, videns- og holdnings-
komponenter, der skal til for at handle kritisk og kreativt med it. 

• indeholder ofte en forestilling om progression, fx fra 
færdigheder og viden til kreativitet og kulturel forståelse, der 
kan visualiseres som en stige, trappe eller pyramide. 

• bygger ofte på en forståelse af it som et redskab til læring, 
mestring og problemløsning i et vidensamfund. 

• mangler en differentieret teknologiforståelse som basis for 
alsidig udvikling.
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Et dannelsesperspektiv 

…med nye indholds- og forståelsesmål: 

• Fx it-arkitektur, programmering, modellering og 
interaktionsdesign

• Fx teknologiforståelse i forskellige typer af situationer i skolen, 
derhjemme og i det omgivende samfund

• Fx samspillet mellem it, undervisningsmønstre og elevens 
udvikling af kompetencer 
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Skole
Lærer &       

elev

Hverdag
Menneske & 

medmenneske

Marked
Sælger &    

køber

Kultur
Kunstner & 
publikum 

Politik
Borger & 

medborger

Stat
Myndighed & 

klient

Videnskab
Forsker & 
fagfælle 
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