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EANGOD IDE...?



OG HVORFOR SA DET?

FAGENE SKAL TILSAMMEN OPFYLDE
FOLKESKOLEN FORMAL:

§ 1. Folkeskolen skal i samarbejde med forzeldrene give
eleverne kundskaber og feerdigheder, der: forbereder dem til
videre uddannelse og giver dem lyst til at lsere mere, gagr dem
fortrolige med dansk kultur og historie, giver dem forstaelse for
andre lande og kulturer, bidrager til deres forstaelse for
menneskets samspil med naturen og fremmer den enkelte
elevs alsidige udvikiing.

Stk. 2. Folkeskolen skal udvikle arbejdsmetoder og skabe
rammer for oplevelse, fordybelse og virkelyst, sa eleverne
udvikler erkendelse og fantasi og far tillid til egne muligheder og
baggrund for at tage stilling og handle. (...)



Handvaerk og design-fagets identitet

Materiel kultur

Handveaerk Designprocesser



Tvaerfaglighed med
Handvazerk og design

FAG

Leere- , Bidrager med
proces faerdigheder
T 0g metoder
DESIGNPROCESSER l
LOSNINGER
UDFORDRINGER PRODUKT

Lokalt Globalt



Designproces

Designprocessen  Bliver preesenteret for
begynder nar eleven: en problemstilling eller

en udfordring
» Far gje pa et behov

« Farenidée



Losning af virkelige
problemstillinger

gennem designproces

DESIGN TO IMPROVE LIFE-

KOMPASSET Designtaenkning

som didaktisk
ramme
for leeringsforigb




Skolerne i Helsinggr skal skabe lgsninger, der ger kommunen til
"DANMARKS BEDSTE BORNE- OG UNGEKOMMUNE”

Udfordringen er ot der
ligger papir pa gulvet
pa skoletoiletterne, og
det ger at mange bern
ikke har lyst fil ot ga pa
toilettet, fordi det ikke
er en god oplevelse,

Derfor far bernene ondt
i maven og sa far de en
darlig dag.

Vi har vaigt at arbejde
med denne udfordring,

fordi vi selv synes at det
er vlcekkert ot

toilefterne ikke errene.

Hvad skal der til? 5. Klasse
Gar i gang med designprocessen:

FORBERED-FASEN

 Udfordringen er...
* Indkredse...
« Udveaelge...

FORSTA-FASEN

« Hvad ved vi?

 Hvad har vi brug for at vide?
« Hvem skal vi sporge?
 Hvor skal vi lede?

« Hvem handler det om?

- Malgruppen?

 Brugeren?



FORMGIVNINGS-FASEN

+ Idéudvikling

g - ldéudvaelgelse
i * Giv idéen form

* Prototype
 Losningsdesign

_— —— FARDIGGOR-FASEN
—— - . Kan Igsningen realiseres?
e —]  Faerdiggorelse af produkt
— 1__;}-—5-* - Praesentation af lesning
et — - Evaluering
— i-——“":;—_ _—__—j!'.






Din gamle 7’er-stol er efterhanden blevet sa sI| e
fineren er ved at ga i stykker. Det kan ikke Iade S|g »
ggre at reparere den, men du har fundet ud af, atdu
kan lave et betreek til stolen. -

Opgave’
1) Lav e ﬂmgnster til betrze

stolen Brug ve@flagte formler og redskaber til at
&_deS|gne smtmfbnsteret

2) Sy betr&kket og betraek stolen.

Redskaber og materialer:
Formelsamling, vinkelmaler, passer, blyant, saks,
maleband, papir, lommeregner, model af 7’er 1:6,
stof/skind, trad, symaskine.




Opgave: .

Du skal fragte et lzes ™.
karklude fra Danmark il
Sverige. Hvordan kan du

Rul, fold, mal og brug
_formelsamlingen til at regne
Redskaber og materialer: Karklude, linealer, " overfladearealet ud og finde
vinkelmalere, blyanter, papir, lommeregner og en Ibsning.

formelsamling.



PRAKSISFAGLIGHED

» Obligatorisk praktisk/musisk valgfag i 7. og 8. klasse
* Prgve i praktisk/musisk valgfag i 8. klasse

« Styrket praksisfaglighed i den obligatoriske projektopgave i 9.
klasse

» Ret til erhvervspraktik i 8. og 9. klasse

« Udviklingsprojekt Praksisfaglighed i skolen

Dette skal samlet set styrke elevernes evner inden for de
handvaerksmaessige og praktiske fag. Undervisningen af de aeldste
elever i folkeskolen skal afspejle, at praksisfaglige evner vaegter hgit.
Aftalen sikrer, at alle elever i udskolingen fremover far konkrete
erfaringer med, hvad det vil sige at kunne et handveerk.



PRAKSISFAGLIGHED |
MATEMATIK

Praksisfaglighed i matematik i 7.-9. klasse kan komme til udtryk nar
eleven:

» Opstiller matematiske modeller af virkeligheden og analyserer og
fortolker modellerne og herigennem demonstrerer faerdigheder i at
kunne anvende teorier i praksis.

« Anvender mundtlige, skriftlige og visuelle kommunikationsformer og
herigennem demonstrerer praktiske feerdigheder og kreativitet.

* Anvender kreative og innovative metoder i faglige og tveerfaglige
anvendelsesorienterede projekter og herigennem demonstrerer
faerdigheder i at kunne skifte mellem del og helhed.



PRAKSISFAGLIGHED OG UPV

 FAERDIGHEDER I AT KUNNE
ANVENDE TEORIER | PRAKSIS

Kan eleven omsaette metoder, teorier,
beskrivelser og instruktioner til konkrete
produkter og konkret praksis?

"~ Herunder modeller, materialer, designs og
formidlingsformer.

Det kan veere i fx i matematik eller i et
projekt, der kobler fag og praktiske
aktiviteter pa forskellig vis, hvor der er
saerlig god mulighed for at iagttage disse
feerdigheder hos eleven.
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Kontakt: rihom1@stukuvm.dk



