Konkurrence

Deltag i Matematikkens Dag

' i 1 o
S R R T
i AR [ b g S e
¥ L LN Sy

anmarks Mﬂemaiﬂ%ererforening

o (11
- R J...(-.!!‘_’ w ALy A n il K
R o P

Opfind en ny sport eller et nyt spil

Konkurrencen er tredelt, det vil sige en for indskolingen (0.-3. klassetrin),
en for mellemtrinnet (4.-6. kiassetrin) 0g en for udskolingen (7.-10. klassetrin).

Udvzlg en vinder pa jeres skole inden for hvert trin.

Konkurrencebeskrivelse
I ma selvfalgelig godt blive
inspireret af en eller anden
sportsgren, der allerede findes,
men der skal vaere noget, der
er anderledes.

Det kan forega indenfor eller
udenfor, men der skal vaere
bevaegelse af dem, der deltager.

Det kan veere i hold eller
individuelt, der keemper for
at finde en vinder eller opnd
point.

Der ma godt bruges bolde eller
andre redskaber.

Regler

Alle sportsgrene har nogle regler,
og det skal der selvfglgelig ogsd
veere i jeres forslag. Fx:

* Hvor mange deltagere er der
pa et hold?

* Hvor lang tid?

* Hvordan fdr man point?

e Skal der veere et omrade eller
en bane, hvor spillet foregdr?

Og sd videre.

Pas pd, at reglerne ikke bliver
for indviklede!

Husk, jeres opfindelse skal
have et navn!
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Beskrivelse
Reglerne i jeres sportsgren skal
beskrives pa hgijst to sider.

Der md gerne veere tegninger

eller fotos, som understgtter jeres
forklaringer - gerne med mate-
matik eller andre af skolens fag.

Indsend pa mail

Jeres vinderprojekt sendes pa
mail til Danmarks Matematik-
leererforening senest den

18. november 2020 til:
indskoling@dkmat.dk
mellem@dkmat.dk
udskoling@dkmat.dk

Mailen skal
indeholde folgende

¢ Navn pd by, skole
og klasse.

* Navn, e-mail, og telefon
til en kontaktleerer.

¢ Vinderbeskrivelsen for
det pdgeeldende trin pa
hgjest to sider, navngivet
med by-skole-klasse.

Bedgmmelse og praeemier
Et dommerpanel fra Danmarks
Matematikleererforening
veelger vinderen pd hvert trin.
Der vil ogsa veere preemier til
2. 0g 3. pladsen i indskoling,
mellemtrin og udskoling.




