Matematikslangen

Spilleregler
Medfglger: Hvad skal du selv have:
1 spilleplade Noget til at tage tid med
6 brikker Det gode humgar

1 terning med farver
16 Bla kort

16 Gule kort

16 Rade kort

16 lilla kort

Spilleregler

Forberedelse:

Leeg spillepladen pa bordet og laeg de farvede kort pa deres pladser. Find brikkerne
0g seet dem pa start.

Yngste spiller starter og kaster terningen.

Sé&dan spiller du:

1.

3.

4.

Kast terningen og traek et kort fra den bunke der har samme farve som
terningens side.

Gor det som star pa kortet fx Hvad giver 3+124=? Og brug eventuelt en
lommeregner til at finde det rigtige svar efter | har svaret pa spergsmalet hvis
| ikke kan regne det i hovedet.

Hvis Du svarer rigtigt i regnestykket eller laver den gvelse der star pa kortet,
ma du rykke frem til den naeste plads med farven som terningen viser

Den som farst nar i mal har vundet

Du ma IKKE rykke frem til den plads/farve som terningen viser fer du har gjort eller
svaret pa det der star pa kortet og du ma kun rykke frem til farven hvis du svarer
rigtigt eller ger det der star pa kortet.

Man ma ikke sgge pa noget i spillet.

Det geelder om at komme farst i mal.
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Hop imens du siger:

5 flade Flgdeboller pa et Lav 5 armbgjninger Ryk 2 Felter Tilbage
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Sla lgen

Lav en kolbgtte. Barn: 56-32
Voksne: 120/6

_ Bern: 3+6+4+12
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qu_ imens du siger: Byt Plads Med En Anden Spiller
Lav 10 skihop. Rﬂdgrﬁdmﬂiﬂﬂd ' (o gestemmer Selv Hvem)







