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11Matematik og kunst
Matematikkens Dag

Konkurrencen på 
Matematikkens Dag 2024

Konkurrence for indskoling, mellemtrin og udskoling

Bedømmelse og præmier
Et dommerpanel fra Danmarks 
Matematiklærerforening 
vælger tre vindere på hvert trin. 

Der vil være præmier til 
1., 2. og 3. -pladsen i indskoling, 
mellemtrin og udskoling.

Hver mail skal indeholde
• Navn på kommune, by,  
 skole og klasse.

• Navn, e-mail, og telefon  
 til en kontaktlærer.

• Vedhæft en samlet
 PDF-fil med fotos af 
 vinderkunstværket. 
 Filen skal være navngivet  
 med jeres kommune, by,  
 skole og klasse. 

Indsendelse af vinder-
kunstværker på mail
Pdf-fil med max 4 billeder af 
skolens vinderprojekt sendes
til Danmarks Matematiklærer-
forening senest torsdag
den 21. november 2024 til:

indskoling@dkmat.dk
mellemtrin@dkmat.dk
udskoling@dkmat.dk

Skab et kunstværk

Vurdering af 
kunstværkerne
Kunstværkerne vurderes på 
de tre trinforløb: 
Indskoling (0.-3. klasse), 
Mellemtrin (4.-6. klasse)
Udskoling (7.-10. klasse). 

Der lægges i bedømmelsen 
vægt på geometri, design og 
æstetik i kunstværkerne.
I klassen udvælges det kunst-
værk, som skal repræsentere 
klassen i konkurrencen. 

Konkurrencebeskrivelse
I skal skabe kunstværker med 
geometriske figurer. 
I bestemmer selv, om I vil lave 
plane eller rumlige billeder.

Plane billeder kan være teg-
ninger, malerier, collager mv. 
Målene på billederne skal 
minimum være i A3-format.
Rumlige billeder kan være 
skulpturer og relieffer mv. 
2 ud af 3 mål skal minimum 
være i A3-format, hvilket 
betyder, at en af siderne fx 
grundfladen mindst skal være i 
A3-format.

Materialevalget til udarbejdelse 
af kunstværkerne er frit.

Deltagelse i 
landskonkurrencerne
Indenfor hvert klassetrinsforløb 
vælger skolen det kunstværk, 
der skal repræsentere skolen i 
konkurrencen på landsplan.

Plane billeder 
Der indsendes 1 foto af det 
udvalgte kunstværk.

Rumlige billeder
Der indsendes 2-4 fotos af 
de udvalgte kunstværker fra 
forskellige vinkler.

Geometri i kunst


